










FANTAVISION is an interactive action-puzzle game which allows you to display beautiful fireworks. 

This game was designed to be entertaining for anyone of any age, 

It will be wonderful to share the beauty and excitement of this world with family, friends and someone spe 
We hope you enjoy the fantastic world of FANTAVISION. 

お問い合わせ（株）ソニー•コンピュータエンタテインメントインフォメーションセンター TEL 03-3475-7444 
ゲームの内容や裏技などに関するご質問にはお答えできません。あらかじめご了承ください。 
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r-ANTAVIblON ts an interactive action-puzzle game which allows you to display beautiful Tireworks 
This game was designed to be entertaining for anyone of any age. 

It will be wonderful to share the beauty and excitement of this world with family, friends and some 
We hope you enjoy the fantastic world of FANTAVISION. 
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someone special. 




ゲーム 画面の構 


基本的なゲーム画面は、下のような構成になっています。各モードやス 
ターマイン中の画面は、それぞれの項目を参照してください。 

① スコア . 現在の得点 

② ノ Vf スコア . これまでのハイスコア 

③ キャッチ表示 . キャッチ中の花火一覧 

④ キ ャッ チマーク . キャッチ中の花火 

⑤ 力 _ ソル . 花火をキャッチする力ーソル 

⑥ キャッチカーソル . キャッチする花火 

⑦ ガイドライン . カーソルの 行き先 

⑧ マップ . 現在位置 

⑨ ネクスト表示 . 次に出現する花火 

⑩ スター マインランプ . スターアイテムの取得状況 

⑪ プレイメータ . 無くなるとゲームオーバー 
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メインゲーム中およびメニューでの操作方法は以下の通りです。 


① 左スティック . 

② ®ボタン [ DiGrrAL ] •• 

③ ®/®ボタン [ DIGITAL ] 

④ ©ボタン [ DIGITAL ] “ 

⑤ START ボタン . 


ガイドラインの移動/メニューの選択 
キャッチした花火のフラッシュ/メニューの決定 
キャッチ中の花火をリリース 
花火のキャッチと移動キャンセル 
ポーズメニュー （- P .31) 


※ ゲー厶中は常にアナログモードです。 LED 表示は常に点灯しています。 

※ 上記以外の方向キ ー / ボタン / スティック部は使用しません。 

※アナログコン ト ロー ラ （ DUALSH 〇 CK ) または アナログコン ト ロー ラ （ DUALSH 〇 CK 2 ) 以外の コントロー ラ 
ではプレイできません。 

※ 振動機能の〇 N/OFF は、オプションで設定できます。 

※ ❸ボタン、 ® ボタン、 ® ボタン、 ® ボタンはデジタル操作です。 



























嘗夏:默繁，驚釋轉擊で， r や％ 


“プレイステーション 2” 本体に 『 FANTAVISION 』 のディスクを正しくセットして電源を入れ 
ると、オープニングムービーが表示されます。ディスクのセット方法や起動方法について詳し 
くは、“プレイステーション2” 本体付属の取扱説明書を参照してください。 



» 


オープニングムービー終了後、タイトル画面が表示されます。 START ボタンを押してメインメ 
ニューに進みましょう。最初は、[ルール説明]に目を通してください。 

[ゲームスタート]を選択すると、ゲームが始まります。 



空に浮いている力ーソルから伸びているガイドラインは、力ーソルが移動する方向を表して 
います。ガイドラインを左スティックで動かして、キャッチしたい花火を選んでください。キャッ 
チできる花火には、キャッチカーソルが表示されます。 

キャッチカーソルが表示された状態で®ボタンを押すと、力ーソルがガイドライン上を移動して、 
キャッチカーソルのある花火をキャッチします。キャッチした花火にはキャッチマークが表示され、 
キャッチ表示にキャッチした花火の色が追加されます。 



同じ色の花火を 3 個以上キャッチした状態で®ボタンを押すと、キャッチ済みの花火をフラッ 
シュ (= 破裂)させることができます。花火をフラッシュさせると、プレイメーターが少し回復します,， 



打ち上げられた花火が消えてしまうとミスになります。打ち上げられたままの花火はもちろん、 
キャッチ中の花火も一定時間経過すると消えてしまいます。ミスするたびに、プレイメーター 
が減っていき、 メーター が無くなる とゲームオーバー です。 


ジクリア 


ひとつのステージを一定時間プレイできると、ステージクリアになります。ステージをクリアす 
るとプレイメーターがある程度回復し、次のステージに進みます。 





















_べ:.. 










111 


____ 


I 


:..載:::：：霞::：: 

















-)WS you to display beautiful fireworks. 

■ ft 糾 1! to ^pn4^m 0^m\h0 & 瓣 ty md^utmntof tnis 聊 rki mb femfly, friends and someone special. 
… _ y ___ as _ (d 綱職暖 v :: 




¥ キャツチ 

花火を力ーソルでつかむことをキャッチと呼びます。ガイドラインの先にキャッチできる花火が 
あると、キャッチカーソルが表示されます。キャッチカーソルが表示された状態で®ボタンを押 
すと、カーソルがガイドライン上を移動して、キャッチカーソルのある花火をキャッチします。キ 
ャッチした花火にはキャッチマークが表示され、キャッチ表示にキャッチした花火の色が追加 
されます。 


¥ 連続キャツチ 

最後にキャッチした花火と同じ色の花火を、連続してキャッチすることができます。ただし、キ 
ャッチマークが表示されている花火を再びキャッチすることはできません。ワイルド花火のキ 
ャッチについては12ページを参照してください。 

¥ 移動キャンセル 

カーソルが花火に向かってガイドライン上を移動しているときに®ボタンを押すと、キャッチ 
動作がキャンセルされてカーソルの動きが止まります。移動をキャンセルしても、すでにキャッ 
チしている花火には影響ありません。 


¥ リリース 


すでにキャッチした花火を離す (= キャッチしていない状態に戻す)ことをリリースと呼びます。 
キャッチ済みの花火がある状態で®ボタンまたは®ボタンを押すと、キャッチ済みの花火が1 
個リリースされます。リリースされた花火は、打ち上げられたままの花火より長い時間空中に 
残るようになります。これを利用して花火を長い時間、画面上に停滞させる技をドリブルとい 
います。フラッシュできない状態で®ボタンを押した場合も、リリースとなります。 


花火の色 

打ち上げられる花火の色は、赤、緑、青、ワイルドの4種類です。キャッチ表示やネクスト表示 
には、花火の色がアイコンで表示されます。 














カーソルが移動しているときに®ボタンで移動キャンセル 


ガイドラインを花火に合わせて®ボタンでキャッチ 


同じ色の花火は連続キヤッチできる 
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打ち上げられた花火を破裂させることをフラッシュと呼びます。同じ色の花火を 3 個以上キャ 
ッチした状態で®ボタンを押すと、キャッチ済みの花火をすべてフラッシュさせます。フラッシ 
ュしたときに、アイテムが出現することがあります。アイテムについては18ページを参照してく 
ださい。フラッシュできる状態になると、画面上のキャッチゲージが光ります。花火をフラッシュ 
させると、プレイメーターが少し回復します。 

•ミス 

打ち上げられたままの花火はもちろん、キャッチ中の花火も一定時間経過すると消えてしまい 
ます。フラッシュせずに花火が消えるとミスとなり、ミスするたびに、プレイメーターが減つてい 
きます。プレイメーターが無くなるとゲームオーバーです。 

拳 ヮィルド花火 

七色に輝いているのがワイルド花火です。ワイルド花火は、どの色の花火としても使えます。 
たとえば、赤、ワイルド、赤とキャッチすると、ワイルド花火が赤に変化し、フラッシュできるよう 
になります。ワイルド花火を複数キャッチしたあとに通常の花火をキャッチすることもできます。 
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同じ色の花火を3個以上キヤツチして®ボタンでフラッシュ 


キャッチできずに花火が消えてしまうとミス 


ワイルド花火は、どの色の花火としても使える 
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¥ 誘爆 


キャッチじ r いない花火がフラッシュによって破裂することを誘爆と呼びます。フラッシュした花 
火と同じ色の花火が一定範囲内にあると、誘爆が発生します。誘爆によってフラッシュした花 
火からも誘爆が発生します。誘爆を起こす範囲や継続時間は花火の種類によって異なります。 


©花火の種類 


花火の種類は、打ち上げられるときの花火の形で判断できます。花火の種類によって、誘爆 
範囲や時間が異なります。 


へ 。 オ ニー 

PEONY 

標準的な誘爆 




—% 身、ぐ 

アインー 

DAISY 

5 標準的な誘爆 



it WILLOW 


長時間誘爆 


HM 


スブラッシュ 

SPLASH 

長時間誘爆 



ワイド 

WIDE 

広範囲の誘爆 


マゾ.斤. 


マルチ 

MULTI 

それぞれの子玉で誘爆 


Q • ••.◊•••• ワイルド 


_T 霞！} WILD 


L ^ • Vv ： • 標準的な誘爆 




••.•:•.••• スターマ イン 

0> STAR MINE 

： •； *： -標準的な誘爆 


W チェイン 


花火が連続してフラッシュすることをチェインと呼びます。フラッシュとフラッシュの間隔が2秒 
以内のときにチェインと判定されます。誘爆した花火もチェインに含まれます。たとえば、3個 
の赤い花火をフラッシュさせたときに、2個誘爆すると、合計で5チェインとなります。 


◎◎◎ 圆 
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— デイジーチェイン 


ワイルド花火を利用して異なる色の花火を同時にフラッシュさせることをデイジーチェインと 
呼びます。キャッチした花火がフラッシュできる状態で、キャッチ表示の最後がワイルド花火 
の場合、続けてほかの色をキャッチできます。デイジーチェインで花火をフラッシュさせると、 
同時にフラッシュしたすべての色の花火が誘爆します。たとえば、赤、赤、ワイルド、青、青、青、 
とキャッチしてフラッシュさせると、赤3個、青3個の花火がフラッシュし、周囲にある赤と青の 
花火が誘爆します。この場合のデイジーチェイン数は2です。 

馨像馨 馨❿馨" I "ト ホ** ホホ 

デイジーチェインは通常のチェインより得点が大きいので、高得点を狙うには必須のテクニッ 
クです。 


曹 アイテム 

花火がフラッシュしたときに中からアイテムが出現することがあります。花火と同じようにキヤ 
ツチしてフラッシュさせることで、アイテムの効果が発動します。アイテムはワイルド花火と同 
じ特性なので、どの色の花火としても使え、デイジーチェインも可能です。アイテムには以下 
の種類があります。 


花火玉アイテム 

通常の花火と同じ 




ノ 




エナジーアップ 

プレイ メーター 回復 






ボーナスボインツ 

得点倍率アップ 







スター アイテム 

スターマインのためのアイテム 






アイテムは、キャッチ後にリリースされるか誘爆に巻き込まれると、画面上方に跳ね上がります。 
フラッシュさせずに一定時間経過すると画面外に消えていきます。アイテムが画面外に消え 
ても花火と違いプレイメーターは変化しません。 

※ デイジーチェインの時にボーナスポインツが含まれると、フラッシュした花火の形が変化する事があります。 
※ 花火玉アイテムには、他にもいくつかの種類があります。（フラッシュした時の形状の違いにより、マークの 
デザインが異なります。） 
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スターアイテムをひとつフラッシュさせるごとにスターマインランプが点灯していきます。すべ 
てのランプを点灯させるとスターマイン花火が打ち上げられます。スターマイン花火をフラッ 
シュさせると、スターマインが発動します。スターマイン花火はワイルド花火と同じ特性なので、 
どの色の花火としても使え、デイジーチェインも可能です。 


◎◎攀 mil ►ホ 念* mil トスターマイン 


スターマインが発動すると大量の花火が打ち上げられるので、高得点獲得のチャンスとなり 
ます。スターマインには制限時間があり、花火をミスする （= フラッシュできない）と、残り時間 
が減少します。スターマイン中に打ち上げられる花火の色や種類や、制限時間はスターマイ 
ン花火をフラッシュしたときの状態によって決まります。スターマイン中は、ワイルド花火やア 
イテムは出現せず、ミスをしてもプレイメーターに影響しません。 


出現する花火の色•種類 

スターマイン花火と同時にフラッシュした色と種類の花火がスターマインで登場します。 


制限時間 

多数のチェインやデイジーチェインなど、高度なフラッシュをした時ほど長くなります。 


得点 

1色より2色、2色より3色のスターマインの方が、より高得点となります。 
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メインメニュー 

メインメニューでは、以下の項目を選択できます。左スティックで項目を選択して、®ボタ 
ンを押してください。 


ゲームスタート . 

リプレイ . 

ルール 説明 . 

オプション . 

メモリーカード ( PS 2) 
スタッフ . 


•ゲーム開始 

.リプレイモード （— P .28) 

.ゲームのルールやテクニックなど (- P .27) 
►ゲームに関する設定 (- P .30) 

ゲームデータのセーブ/ロード (— ^ P .30) 
，スタッフクレジット表示 


. 

* 
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¥" ルール説明 

ルール説明では、以下の項目を選択できます。初めてプレイするときは、一通り目を 
通しておきましよう。 

基本ルール . 基本的なルールについて 

応用ルール 1 . 誘爆と花火の種類について 

応用ルール 2 . チェインについて 

応用ルール 3 . アイテムとスターマインについて 
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%が リブレイデータのセーブ 

ステージをクリアすると 、“ PlayStation 2”専用メモリーカード （8 MB ) にリプレイデータをセ 
—ブできます。ゲームオーバーになったステージはセーブできません。1枚の “ PlayStation 2” 
専用メモリーカード (8 MB ) には、最大12個のリプレイデータを保存できます。 


零 リブレイ 

リプレイでは 、“ PlayStation 2”専用メモリーカード (8 MB ) に保存したリプレイデータを再生 
できます。さまざまな再生方法を楽しんでください。 


—リプレイデータの再生 

リプレイメニューから再生したいデータを選択すると、リプレイデータが再生されます。リプレイ 
再生中に START ボタンを押すと、通常リプレイモード—►ポーズスカイビューモ _ ド-►リプレイ 
ポーズメニューの順に切り替わります。 SELECT ボタンを押すと、通常リブレイモードとポーズ 
スカイビューモードが交互に切り替わります。 


通常リブレイモード 


ゲーム中のカメラ+特殊カメラで再生 

® ボタン/©ボタン/®ボタン/®ボタン/方向キー上下左右でアクロバ 


テイックなアクション 


I ボタン/ IH ボタン/ 13 ■ボタン/ E3 ボタンでエフェクト 


ポーズスカイビューモード • ••画面の動きを止める 

©ボタン/©ボタン/©ボタン/@ボタン/方向キー上下左右でアクロバ 
ティックなアクション 


L1 


ボタン/ 


L2 


ボタン/ 13 ■ボタン/ iaa ボタンでエフェクト 


リブレイポーズメニュ —ポーズ解除/オプション/リプレイメニューに戻るから選択 
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©オプション 

オプションでは、ゲームに関するさまざまな 
設定を変更できます。左スティック上下で 
項目を選び、左右で設定を変更してください。 


サウンド 


•••••••#•••••• 


出力の設定 


BGM 音量 . 音楽の音量 

SE 音量 . 効果音の音量 

振動 . 振動機能の設定 

花火音の時間差 •••フラッシュ音の距離 
設定終了 • ••ひとつ前のメニューに戻る 












# メモリーカード （ PS 2) 

メモリーカード （ PS 2) では、ゲームデータを “PlayStation 2” 専用メモリーカード （8 MB ) t : 
セーブ/口ードできます。ゲームデータには、ハイスコアや各種設定が保存されます。 
























_ 
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ゲーム中にスタートボタンを押すと、ポーズメニューが表示されます。 
左スティックで項目を選択して、®ボタンを押してください。 

ポーズ解除 . ゲームに戻る 

オプション . ゲームに関する設定 (^ P .30) 

ゲームを やめる • ••メインメニューに戻る（― P .26) 
























STAFF 

... 

プランナー 

常岡_ 

デザイナ - Ite 

栗原滋/清水_輔 - 
根本健一/^松本シン也 

プログラマ 

福井利夫/田口晃啓 
土蔵利威/太田亘一 

サウンドプロデューサー 

藤澤孝史グ闋正道 

サウンドディレクター&サウンドエフェクト 

薮田康昭 

サウソド "7° ロザラム 

金田充弘 

サウンドエンジニア 

高田征典 

ミュージックコーディネ仆 零;: 

清水彰彦(ソィツァー•ミュージック） 

高橋淳(ヴァーゴミュージック） 

' \ ! ■" で執 ! 1 し 1 V , 

ミュージックコンポーズ 

寺田創一 

ボイスブロダクシヨン，ネージャー 

田村恵(東北新社） 

ボイスダイアログディレクター 

塩野さら/三好慶1郎(東北新社） 

^ r す '、於ジ鱗 5 い，,ふ. 

ボイスワーク 

レニニ•ハート/上村典子 

ムービープロデューサー 

平松修治 

ムービ，デザイン 

堀江弘昌/中山隆司/柳峰子 

ムービーエンコーディングエディター 

福并智 

ムービー撮影 

⑩映像制作株式会社フリーウヱィ害 
プロ^^ーサー/勝田晃生 
ディレクタ-/上桃昌銅 

•技術株式会社ジャパンウ％ス__ク 
カメラ^ P 賀誉 
VE / 井上崇 

カメラアシスタント/阿部大輔 


照明/渡部耕次 
照明アシスタント/大澤秀幸 
アルチマット オペレーター/ 飯岡安次郎 
スタジオ/スタジオドールアップ 
進行/高橋弘道 

►美術株式会社キャビン.._ 

横江洋一/高野一美/^三牧貴子 

>キャストネ朱式会社イイプロモーション 
コーディネーシヨン/住吉恵子夢 
通訳•マネージャー/和田司 


配達負/博士< 

父親 ... 

母親 . 


エリック•ピクルス 
•コード•力; T トリッジ 
•パトリシア•ケネテイ 


息子 . . 

宇宙の女の子〗 
襄宇宙の男の子 


♦…倉•ブリットニー•スバ-クス 
. •••ライアン•スチュワート 


ナエソレンー•フイーノレス 
ヘイドン•ストークス 


SCEI デバッグチ-ム 

美川一成/佐藤有紀/小松亜衣子 
内田！ 1 /紀陸武史/山下慶一 〆 橋本立幹 

ブロモーション 

佐伯雅司/細谷恵/湧永裕子 

解説書•パッケージデザイン 

森栄二郎 拳 

籲タイトルロゴ•ノ、°ッケージデザイン 

今西啓貴 海へ 

鈴木宏枝 ( SMC ) 

•解説書デザイン 

沢本捨史/阿部岡 IK スタジオ•シーガル） 

春解説書構成/安原健一郎(豊玉屋） 

籲カメラマン/冨田進（ズタジオレオ) 

販売企画 

浅野®志 .翁. 

スペシャ％サンクス 

宮田敏幸，吉田修平 
プレイステーションモニター会 

ディ 

兼 克^^.' 

プロデューサー 

，高塚進 

エグゼクティブプロデューサー 

佐藤明 

■製作•著作 

株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメント 









しゆうのう と だ ほうほう 

メモリーカードの収納 I ，取り出し方法 


1,メモリーカードの△印の彫り込み 
のある面を i にして、 

のフックに I 、斗めに差し込んでください。 


みぎはし お こ 

カードの右端を押し込ん 


ふ!*!ヴじょう ちゆつい かていょュ . 

他用上のし注意•このディスクは家庭用コンピュータエンタテインメント • システム ’ ’PlayStation 2’’専用のソフトウェア 

Tto 4の臟黑お葰ぃになると、 A 蠱などの鉍籬の)！崮や茸や S などの薯抹に駑い窗を¥ぇる驗がありますので義葑に 
相やめくだ さい。 •この ディスクは1 ntsc 1 j — I あるい l ± miiBJiiJMWiiiBiiWMimiim のの ある 旨; HiK 泊!!の ，卩 layStation 2” 
はのみ、嫌挺してぃます。•ソフトゥェアのおょび "PlayStation 2•，寒?未の「碰 W 纏 J 「篓筌のために」をょく 
わ胱みの上、正レ■方法でご使用ください 0 •このディスクを ’’PlayStation 2’’苯抹にセットする駕备は、送ずレーベル® 

• ンイトルな:どが印刷されている面）が見えるようにディスクトレイにのせてください。劣があたるところや fcHIA の 
1/| くなど、高温のと f ろに保管しないでください 0 為桌の寥いところも逾けてください。•ディスクは祷當とも拳を命れない 
J うに 傷ってください。•紙やテープをディスクに貼らないでく;!さい。•ディスクにペンなどで蠱きこみをレないでください。 

• _やほこりによるディスクの汚れは敁犧の乱れや#_卡の藤_にな ります。いつもきれいにしておきましょう。 
•みだんのお手入れは、柔らかい布でディス夢の羊芯 II か戶荈に南かって蘇^に韃くふいてください。•ベンジンや 
レコ— ドクリ—ナ ー、 静電気括止剤などはディスクを傷めることがありますので、接わないでくださし、。•ひび # j れや 
猶_したディスク、あるいは接 rf 剤などで1撼されたディスクはや笔顏の鉍録の M 菌となりますので鲟に崔雨着 
しないでください。•ディスクをケースから取り壤す際には、ケースの FHJSH ボタンを#してデ拉クが逢いた3縫になってから 
jfc り出してください。浮く前に無理に取り出そうとするとディスクが勤れたり、 M を M んでけがをすることがあります； 

• /レイ醢了後はディスクをケースに麗し、_の藥の1かない盧请に保#してください。ケースに义れずに i ねたり章 

ななめに立てダけたりすると、そりや傷の原因になります。•このディスクの取 d [に、 M など寡?未の二ち缔を敌叙に 
しないでく豕_ぃ。抜けなく夺ったり、身体を fe っけることがあります。 • このディスクを liS に ft げないでください。 X % 
その4を撼つ雪る恐れがありまも•お勤策の“ったお i り%！により笙111キズ、齡 I などに隨•ては健燴いたしかね 
ますので、あらかじ めぶ”了糸’く ださい。 • "PlayStation 2"_を MU 勞触货めプロジェクションテレビ（スクリーン 
撕綠テレビ) には％ながないでください 0 焼き付き）が蟲こることがありますを じ T いる 

ときは、歹 現'象ぎ起こりやすくなります5 • ソフトウェアによっては 「"PlayStation 2" 篝 fe メモリーカー K (8 MB )」 や” PocketSt 通 on ’， 

がな^ありま1^11ソフトウヱ1の「解馘#」などで餚賒(ださい 〇 •メモリーカードをケースに肢める綠は、 
メモリーカードの△印め淼り这みのある面を上に♦て、端字 t 則をケース±嚭の MEMORY CARD HOLDER (: X モリーカード 
ホルダ-）にあ■のフックに M めに i ■肩し4んでくださし'。また、，スが—す■は、签ず 
メモリーカードの若端から套ち上け霞ください。端子側を is に引き玉||ると、メモリ r •カードを赫 i させる慈れがあります 


ので lik におやめください。 mmmmmm 

15 けんこうじよう ちゆうい とき けんボうハ: じか， やく … A 

健康上のご注意•プレイする時は健廉のため、 1 時間ごとに約15芬の ft 德を取ってください。•葰れている蒔や藤目み民んネ^ 
の SI はプレ r を避けてください。•プレイす态轉は部屋を明るくし、なるべくテレビ Si から難れてください。•ごくまれに、 
办し穩の弟迦を受けたり、点滅を‘り蓮すテレビ if 違を i ていると、こ^ II に M _ めけいれんや^!の_筅などの雀获 
を產こす人がいます〇こうした経験のある方は、_に签ず箧鈿と植譲してください。プレ③审の_を1ていてこのような 
如;^、め奪い.吐き気.疲論-乗り絲いに似た雀 ft とどを議じた齡は、すぐにプレイを¥!£し、 ii 命のを#けて 
ください。 •" PlayStation 2 ” 本体の「と取扱説明書」 「 iili のためのご Sij をよく蠡んで M しくご M 角ください。 


.ベ...'..: : が從致課辟 1 •:「印舌蓮 ^^^ r u 岛ゼ••七ん 

W ， "PlayStation", "DUALSHOCK" and "PocketStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc 








••GARAGE •• はインターネット上で " PlayStation " の锻新情報をお届けする 
Sony Computer Entertainment Inc •のホームページです 
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